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Einführung 

• Wittgenstein Scholarship and Wittgenstein in Co-Text am CIS 

• WiTTFind ist eine Suchmaschine, die für die Suche in Texten 
von Ludwig Wittgenstein eingesetzt wird   
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Quelle: http://www.wittgensteinsource.org/ 
 

http://www.wittgensteinsource.org/
http://www.wittgensteinsource.org/


Einführung 
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Hauptziele der Bachelorarbeit: 

• Erweiterung von WiTTFind um den graphischen Editor 
CISGraph 

• Entwicklung von lokalen Grammatiken, die als Suchanfrage 
für WiTTFind verwendet werden 
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Lokale Grammatiken als Grundlage   
für CISGraph 

• Sprache als Menge aller Sätze, deren Struktur und Aufbau 
bestimmten Regeln unterliegen 

• Repräsentation durch reguläre Ausdrücke, Ersetzungsregeln 
oder als Graph: 
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Unitex 

• Open Source Korpustool 

• Entwicklung am Gaspard-Monge Institut der Université de 
Marne la Vallée 

• Einsatzbereiche: 
 Verwendung elektronischer Wörterbücher 

 Erstellung lokaler Grammatiken 

 Verwendung regulärer Ausdrücke bei der Suche 
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Unitex  
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Unitex und CISGraph 

Unitex 

Ausführbare Java-Anwendung 

Betriebssystemunabhängig 

Lokale Speicherung auf der Festplatte 

CISGraph 

Webbasierte Anwendung 

Betriebssystemunabhängig 

(für diese Bachelorarbeit relevant) 

Lokale Speicherung im Browser und auf 
der Festplate 
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CISGraph in CISWeb 2.0 

CISWeb 2.0 Toolsammlung: 

 

 

 

 

 

 
    

 

Quelle:  http://maxdemo.cis.uni-muenchen.de/home_demos/cisweb/Manual.pdf 
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http://maxdemo.cis.uni-muenchen.de/home_demos/cisweb/Manual.pdf
http://maxdemo.cis.uni-muenchen.de/home_demos/cisweb/Manual.pdf
http://maxdemo.cis.uni-muenchen.de/home_demos/cisweb/Manual.pdf


CISGraph in CISWeb 2.0 

• Entwicklung 2012 von Shuangjiao Cao  

• Unterstützung durch Patrick Seebauer 
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Google Web Toolkit (GWT) 

• 2006 Veröffentlichung von Google  

• Entwicklung und Optimierung von Webanwendungen 

• Java zu JavaScript Umwandlung 
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Verwendete Quellen: 
http://www.mediaclick.de/wp-content/uploads/2014/01/java.png 
http://everflux.de/wp-content/uploads/2008/04/gwt.png 
http://polpix.sueddeutsche.com/bild/1.1072372.1355681892/860x860/debatte-urheberrecht.jpg 

 

http://www.mediaclick.de/wp-content/uploads/2014/01/java.png
http://www.mediaclick.de/wp-content/uploads/2014/01/java.png
http://www.mediaclick.de/wp-content/uploads/2014/01/java.png
http://www.mediaclick.de/wp-content/uploads/2014/01/java.png
http://everflux.de/wp-content/uploads/2008/04/gwt.png
http://everflux.de/wp-content/uploads/2008/04/gwt.png
http://everflux.de/wp-content/uploads/2008/04/gwt.png
http://polpix.sueddeutsche.com/bild/1.1072372.1355681892/860x860/debatte-urheberrecht.jpg
http://polpix.sueddeutsche.com/bild/1.1072372.1355681892/860x860/debatte-urheberrecht.jpg
http://polpix.sueddeutsche.com/bild/1.1072372.1355681892/860x860/debatte-urheberrecht.jpg


Google Web Toolkit (GWT) 
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Google Web Toolkit (GWT) 

Ursprüngliche Implementierung: 
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Google Web Toolkit (GWT) 

Änderungen und neue Entwicklung: 

• Implementierung des GWT-Projektes ohne eingebauten 
GWT-Server 

• Datenverwaltung auf der Clientseite 

• Implementierung von neuen Komponenten 

• CISGraph Integration in andere Projekte 
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Client-Server Kommunikation 

• Kommunikation  anhand von JSON Nachrichten 

• JSON Objekt ist eine Zeichenkette, die die Beschreibung 
eines Graphen enthält: 

 

 

 

• Die Umwandlung des Graphen in ein JSON Objekt und die 
Dekodierung des JSON Objektes zum Graphen erfolgt auf der 
Clientseite 

• METHOD_POST ermöglicht es, den kompletten Graphen an 
die angegeben URL- Adresse abzuschicken. 
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Client-Server Kommunikation 

Quelle: https://www.matse.itc.rwth aachen.de/dienste/public/show_document.php?id=8098 21 

https://www.matse.itc.rwth-aachen.de/dienste/public/show_document.php?id=8098
https://www.matse.itc.rwth-aachen.de/dienste/public/show_document.php?id=8098
https://www.matse.itc.rwth-aachen.de/dienste/public/show_document.php?id=8098
https://www.matse.itc.rwth-aachen.de/dienste/public/show_document.php?id=8098
https://www.matse.itc.rwth-aachen.de/dienste/public/show_document.php?id=8098


Client-Server Kommunikation 

WiTTFind schickt eine HTML-Seite als Antwort: 

22 



1. Einführung 

2. Lokale Grammatiken als Grundlage für CISGraph 

3. Unitex und CISGraph 

4. CISGraph in CISWeb 2.0 

5. Google Web Toolkit  

6. Client-Server Kommunikation 

7. HTML5 Storage Konzept 

8. Graphische Oberfläche 

9. Testen und Dokumentation 

10. Zusammenfassung  

11. Ausblick 

12. Literaturverzeichnis 

 

Gliederung 

23 



HTML5 Storage Konzept 

• Speicherung von Daten im Browser 

• Typen von Storage: 
 LocalStorage 

 SessionStorage 

• Vorteile LocalStorage: 
 Keine Belastung des Netzverkehrs 

 Kein Einfluss auf die Wiedergabe bei Verzögerungen auf der 
Serverseite 

 Freier Zugriff auf die vorher geladenen Dateien im Browser 

 Problemlose Speicherung von Daten auf der Festplatte 

 Beibehalten von Daten nach Browser-Neustart 
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Graphische Oberfläche 
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Graphische Oberfläche 

Speicherung  im Browser: 
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Graphische Oberfläche 

Speicherung  auf der Festplatte: 
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Graphische Oberfläche 

Laden von der Festplatte in den Browser: 
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Graphische Oberfläche 

Laden vom Browser in die graphische Oberfläche: 
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Graphische Oberfläche 

Allgemeine Vorgehensweise: 

• Ein Graph wird erstellt und im Browser gespeichert  

• Mit DOWNLOAD Funktion wird der erstellte Graph auf den 
Rechner heruntergeladen 

• Mit UPLOAD kann ein bestehender Graph vom Rechner in 
den Browser geladen werden 

• Für die Darstellung des Graphen auf der graphischen 
Oberfläche, muss der LOAD Knopf benutzt werden.  
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Testen 

• Komponententest 

• Einsatz von JUnit Tests 

• Name der zu testenden Klasse + Test 
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Dokumentation 

• Ausführliche und einheitliche Dokumentation 

• Einsatz von Javadoc 

• Beispiel der Methodenbeschreibung: 
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Dokumentation 
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Zusammenfassung 

• Entstehung der CISGraph- Anwendung und Integration 
dieser Anwendung in die Suchmaschine WiTTFind 

• GWT Projekt ohne GWT Server 

• Datenverarbeitung und Datenspeicherung auf der Clientseite 

• HTML5 Storage Einsatz 

• JUnit Tests und Dokumentation 
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Ausblick 

• Komplexere Anfragen  

• Namensänderung der Graphendatei während der 
Speicherung auf Festplatte 

• Aktueller Graph als Screenshot im Trefferfenster 

• Unterordner für Subgraphen im LocalStorage 

• Datenbankenstruktur für vordefinierte Graphen 
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WiTTFind  
http://wittfind12.cis.uni-muenchen.de 
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